Escola Secundária Dr. Augusto César da Silva Ferreira  –  Ano lectivo 2004/2005
Exercícios de aplicação de Visual Basic 6.0 - Exercício nº 3


Neste exercício é exemplificada a criação de menus e a forma de os interligar com as aplicações.

O programa Smiles & Cartas apresenta dois menus itens que são: Smiles e Cartas. Estes dois itens apresentam um submenu do tipo pop-up com as opções de Escolha e Sair (conforme a figura).
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1º Passo – Criar um novo projecto.

2º Passo – Desenhar o form.

Propriedades do Form

	Propriedades
	Valor

	Name
	Menus

	BorderStyle
	Fixed Single

	Caption
	Smiles & Cartas

	icon
	<ao seu critério>

	Startupposition
	2-Centerscreen


3º Passo – Inserir as imagens.

Imagem 1


      Imagem 2



      Imagem 3

	Propriedades
	Valor
	
	Propriedades
	Valor
	
	Propriedades
	Valor

	Name
	Alegre
	
	Name
	Triste
	
	Name
	Copas

	Picture
	Bitmap
	
	Picture
	Bitmap
	
	Picture
	Bitmap

	Stretch
	True
	
	Stretch
	True
	
	Stretch
	True

	Visible
	False
	
	Visible
	False
	
	Visible
	False


Imagem 4


      Imagem 5



      Imagem 6

	Propriedades
	Valor
	
	Propriedades
	Valor
	
	Propriedades
	Valor

	Name
	Ouros
	
	Name
	Paus
	
	Name
	Espadas

	Picture
	Bitmap
	
	Picture
	Bitmap
	
	Picture
	Bitmap

	Stretch
	True
	
	Stretch
	True
	
	Stretch
	True

	Visible
	False
	
	Visible
	False
	
	Visible
	False


4º Passo – Criar o Menu.
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Aceder ao Menu Tools – Menu Editor ou Ctrl + E. Aparece-lhe a seguinte janela:

O & - sublinha a próxima letra, durante a execução da aplicação. Pode-se seleccionar a opção através do teclado fazendo Alt+letra sublinhada.

As setas determinam a hierarquia dos itens


Estas sobem ou descem a opção seleccionada nos Menus.

5º Passo – Código.

	Private Sub copas_Click()

  Copas.Visible = True

  Alegre.Visible = False

  Triste.Visible = False

  Ouros.Visible = False

  Espadas.Visible = False

  Paus.Visible = False

End Sub
	Private Sub espadas_Click()

  Espadas.Visible = True

  Alegre.Visible = False

  Triste.Visible = False

  Ouros.Visible = False

  Copas.Visible = False

  Paus.Visible = False

End Sub
	Private Sub Ouros_Click()

  Ouros.Visible = True

  Alegre.Visible = False

  Triste.Visible = False

  Copas.Visible = False

  Espadas.Visible = False

  Paus.Visible = False

End Sub


	Private Sub sair1_Click()

End

End Sub
	Private Sub sair2_Click()

End

End Sub


	Private Sub Paus_Click()

  Paus.Visible = True

  Alegre.Visible = False

  Triste.Visible = False

  Ouros.Visible = False

  Copas.Visible = False

  Espadas.Visible = False

End Sub
	Private Sub SmileAlegre_Click()

  Alegre.Visible = True

  Triste.Visible = False

  Ouros.Visible = False

  Copas.Visible = False

  Espadas.Visible = False

  Paus.Visible = False

End Sub
	Private Sub SmileTriste_Click()

  Triste.Visible = True

  Alegre.Visible = False

  Ouros.Visible = False

  Copas.Visible = False

  Espadas.Visible = False

  Paus.Visible = False

End Sub
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