Escola Secundária Dr. Augusto César da Silva Ferreira  –  Ano lectivo 2004/2005
Exercícios de aplicação de Visual Basic 6.0 - Exercício nº 1


Programa que permite a soma de dois algarismos (conforme a figura). 

O resultado da operação será apresentado após o utilizador introduzir dois valores e carregar no botão (=).
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1º Passo – entrar no VB e criar um novo projecto. Quando cria um novo projecto, o VB inclui um novo form (este objecto é criado com o nome form1).

2º Passo – Alterar as Propriedades do Form

	Propriedades
	Valor

	Name
	Soma

	BorderStyle
	Fixed Single

	Caption
	Soma

	MaxButton
	False

	MinButton
	False


Na Title Bar do form aparece Form1 – para se alterar este nome vai-se ao caption e escreve-se Soma.

As propriedades MaxButton e MinButton servem para retirar os botões maximizar e minimizar do nosso form.

3º Passo – Incluir os objectos no form

Os objectos utilizados são: Textbox, label e Command Button.

· Text Box – permite receber e disponibilizar informação introduzida pelo utilizador. (input/output de dados).

· Label – mostra a informação, e não deixa o utilizador alterar essa informação (output de dados).

· Command Button – desencadeia um evento.
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Caixa  de Ferramentas (Tool Box)


Vamos então começar a incluir as textboxes no form – clique sobre o ícone ab na Caixa de ferramentas e depois faz novamente clique, mas no form.

Desenhe duas caixas e vamos alterar as propriedades dessas textboxes:

Text1






Text2

	Propriedades
	Valor
	
	Propriedades
	Valor

	Name
	Oper1
	
	Name
	Oper2

	Text
	<limpar>
	
	Text
	<limpar>

	Font
	MS Sans Serif (12)
	
	Font
	MS Sans Serif (12)


Vamos então desenhar as Labels. Clique no ícone A da caixa de Ferramentas e desenhe duas labels no form.

Label1






Label2

	Propriedades
	Valor
	
	Propriedades
	Valor

	Name
	sinal
	
	Name
	Resultado

	Caption
	+
	
	Caption
	<limpar>

	Font
	MS Sans Serif

(18- Negrito)
	
	Backcolor
	<Palette branco>

	
	
	
	Forecolor
	<Palette Azul >

	
	
	
	Alignment
	Center

	
	
	
	Font
	MS Sans Serif (12)


Inserir os command Buttons – clique no ícone correspondente e altere as propriedades:

Command1





 Command2

	Propriedades
	Valor
	
	Propriedades
	Valor

	Name
	igual
	
	Name
	cmdsair

	Caption
	=
	
	Caption
	&Sair

	Font
	MS Sans Serif (18-Negrito)
	
	Font
	MS Sans Serif (12)


4º Passo – Codificar os objectos do tipo Command Buttons

O Vb é uma linguagem de programação controlada por Eventos, isto é, quando fazemos um click sobre determinado controlo, este deve executar a tarefa para o qual foi codificado. A acção “click” é um evento.

Para inserir o código aos dois controlos, tem que ter acesso às Janelas Código. Para aceder a esta janela basta fazer duplo clique no controlo em que queremos escrever o código.

As linhas Sub igual_click e End Sub são criadas automaticamente pelo Visual Basic. A palavra Sub indica onde o procedimento começa. O procedimento tem o nome cmdigual_click, em que cmdigual é o nome do controlo, o click é o evento para o qual nós escrevemos o código.

Então o código fica:

Private Sub igual_click()

Resultado.caption = Val (Oper1.Text)+Val (Oper2.Text)

End Sub

A função VAL é usada para converter em valor numérico o valor da string. A função inversa do VAL é a STR, esta converte um numérico em string.

O código para o segundo botão é:

Private Sub sair_click()

End

End Sub

5º Passo – Gravar o Projecto

File – Save Project As ou Save Project.

Grave o projecto com o nome de Soma. Ao gravar o projecto são criados dois ficheiros:

· um com a extensão VBP, que contem o caminho e o nome (path) dos ficheiros pertencentes a este projecto;

· outro com a extensão FRM que contem informações sobre o form.

6º Passo –Criar um ficheiro Executável

Opção File – Make EXE.

7º Passo – Alterar o ícone

Para alterar o ícone da aplicação, selecciona-se o form Soma e carrega-se na tecla F4 para editar a janela Properties do form. Ao fazer duplo clique na propriedade icon é mostrada a janela Load Icon, onde se selecciona o ícone que se deseja.
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